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Odkrywanie tego, co tagczy kulture polska i biatoruska.

lestaw do gry

Zestaw 108 kart.
64 karty dla Polski i 64 dla Biatorusi.

Przebiey gry

1. Gracze wybierajg talie krajow. Talie réznig sie flagami
Biatorusi/Polski na koszulkach kart.

. Gracz rozpoczynajacy ture zadaje pytanie pomocnicze.
Przyktad pytania pomocniczego zwigzanego z kartq
ziemniaka (nr 17): Dziesie¢ sktadnikow narodowego positku
mozna ugotowac i zetrzec na tarce.

. Drugi gracz odpowiada.
* Jesli gracze majq podobne karty, odrzucajq je z reki.

* Jesli gracze nie mogq zgodzic sie na odtozenie kart do kosza,
kazdy z nich dobiera 1 karte.

4. Kolej na zadanie pytania przechodzi na nastepnego gracza.
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